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CREAR COMPETICIÓN

Aplicación de 

Competición 

MIS CAMPEONATOS – Se verán los campeonatos de la temporada
correspondiente pudiendo crear uno nuevo.
Se verán las fechas del campeonato y las fechas de inscripción

CREAR COMPETICION: Rellenando todos los campos requeridos.

ÁMBITO:
Territorial: accederán solamente los clubes de la comunidad
autónoma correspondiente.
Nacional accederán todos los clubes de España
RFESS accederán todos los clubes de España y será para las
jornadas de liga y campeonatos de España y todas aquellas
competiciones incluidas en la normativa de competición nacional
Autonomías e internacional es para uso de la federación nacional



CREAR COMPETICIÓN

Aplicación de 

Competición 

VALIDEZ MARCAS – Establece la fecha desde las que el programa
incorporará automáticamente las marcas registradas en la
aplicación. Existe un check para activar si queremos permitir que
se introduzcan marcas manualmente por los clubes en la
inscripción.

PUNTUACIONES – Deberá indicar si el campeonato es con puntos,
los puntos del primero y el intervalo de puntos. Además de indicar
los que puntúan por club.—SE DEBERÁ POSTERIORMENTE
ESTABLECER EN EL MENÚ ACCIONES - ESTABLECER PUNTUACIÓN
PATRONES

FECHAS DE INSCRIPCIÓN Fechas en las que el campeonato estará
abierto para que los clubes puedan inscribirse. Existe un check
que podrá activarse para abrir la competición si fuera necesario
finalizado ese periodo.



CREAR COMPETICIÓN

Aplicación de 

Competición 

SESIONES: Se deberán indicar el numero de sesiones de que consta una
competición, ya que esto habilitará la posibilidad de incorporar
diferentes jurados en las diferentes sesiones.



MIS CAMPEONATOS

Aplicación de 

Competición 



JURADO-ACTA COMPETICIÓN

Aplicación de 

Competición 

JURADO – Introduciendo el DNI del jurado, siempre y cuando tenga licencia
en vigor, lo incorporará al jurado de la competición. Pudiéndose imprimir en
el menú de acciones. También podrán incorporarse incidencias y
reclamaciones en los campos de texto que están en la creación de la
competición. Puede apreciarse en la parte superior los campos de
incidencias y reclamaciones



JURADO-ACTA DE COMPETICIÓN

Aplicación de 

Competición 

Este acta tendrá que ser impreso, firmado y enviado a deporte@rfess.es.
Es importante rellenar el jurado de todas las sesiones ya que afectará a las
estadísticas de intervención del estamento arbitral. A partir de la segunda
sesión puede clonarse los miembros del jurado, si este es el mismo que en
la sesión anterior



PAGOS

Aplicación de 

Competición 

Si la competición tiene coste por inscripción se incluirá en el cuadro
siguiente. Pudiéndose controlar los pagos que tiene que hacer cada club
inscrito a la competición. Debe hacerse antes de que la competición esté
abierta a la inscripción, de no ser así, no podrá modificarse.



PAGOS

Aplicación de 

Competición 



CREACIÓN PRUEBAS

Aplicación de 

Competición 

Incluiremos las pruebas de la competición, pudiendo modificar las edades aunque
están ya pre-asignadas. No podrán crearse pruebas nuevas. Puede establecerse una
marca mínima para que permita la inscripción y las fechas de validez de esta marca,
aunque esto ya lo pudimos haber fijado en la creación de la competición. Una vez
realizada una inscripción en una prueba, está no podrá ser eliminada de la
competición sin eliminar previamente la inscripción.



CREACIÓN PRUEBAS

Aplicación de 

Competición 

Recomendamos crear una prueba por cada categoría y sexo, pudiendo
después agruparlas a la hora de realizar las series preliminares. Esto nos
posibilitará después sacar clasificaciones por categorías (pruebas de
inscripción) y agrupadas (series preliminares)

El poder cambiar las fechas de las categorías en las pruebas de inscripción
es para incluir edades mas jóvenes en los relevos o en competiciones
donde esas edades mas jóvenes puedan competir con la categorías
superiores.

En las pruebas de relevos tendrán que especificar el número de
componentes del relevos.



CREAR COMPETICIÓN

Aplicación de 

Competición 

Cualquier cambio que se realice tendrá que grabarse mediante el botón de 
GUARDAR COMPETICIÓN.



CREAR COMPETICIÓN

Aplicación de 

Competición 

Existe una opción de clonar el esquema de competición, donde la nueva
competición tendrá las mismas pruebas, precios, edades y series
preliminares que la competición clonada, no incluyendo las inscripciones
de los deportistas. Esta opción podrá replicar una competición con las
mismas pruebas celebradas en jornadas anteriores.



INSCRIPCIONES

Aplicación de 

Competición 

En el menú acciones de cada competición podremos ir viendo las
inscripciones por prueba, o cada deportista en qué pruebas está inscrito.
También como federación podríamos inscribirle directamente desde dicha
opción en el menú acciones. Quien realiza la inscripción es a quien le
aparecerá en su portal correspondiente



DORSALES

Aplicación de 

Competición 

Finalizadas las inscripciones crearemos los dorsales. IMPRESCINDIBLE, ya
que será la manera de poder hacer cambios de deportistas
posteriormente. Si creados los dorsales tenemos que incluir algún
deportista nuevo, NO generaremos dorsales de nuevo, sino que lo
pondremos manualmente en la opción del menú acciones: Ver todos los
inscritos dorsales



DORSALES

Aplicación de 

Competición 

Le pondríamos el último dorsal y pulsaríamos guardar



ESTADÍSTICAS

Aplicación de 

Competición 



ESTADÍSTICAS

Aplicación de 

Competición 



ESTADÍSTICAS

Aplicación de 

Competición 



ESTADÍSTICAS

Aplicación de 

Competición 



ESTADÍSTICAS

Aplicación de 

Competición 



ESTADÍSTICAS

Aplicación de 

Competición 



CAMBIO COMPONENTES RELEVOS

Aplicación de 

Competición 

Menú acciones ir a “ver todas las inscripciones”



INSCRIPCIÓN DESDE SECRETARÍA

Aplicación de 

Competición 

Menú acciones ir a “ver competición” abrir la competición y guardar.
Después dirigirse a: “inscribir a deportistas”



INSCRIPCIÓN DESDE SECRETARÍA

Aplicación de 

Competición 

Seleccionar la prueba e inscribir en nombre del club al que pertenezca el
deportista



CAMBIO COMPONENTE RELEVOS

Aplicación de 

Competición 

De igual forma, con el chek “competición abierta” seleccionado, Los
clubes podrán cambiar los componentes del relevo desde el portal del
club.

En la misma opción del menú: ” ver inscripciones” podremos sustituir a
un deportista por otro en cada prueba con el mismo procedimiento.

En cualquiera de los casos el deportista tiene que tener un dorsal
asignado. De no tenerlo, previamente habrá que asignárselo.



CAMBIO COMPONENTES RELEVOS SECRETARIA

Aplicación de 

Competición 

Ir a la prueba de relevos correspondiente donde aparecerán los
componentes del relevo. En la casilla de cambiar dorsal se pone el dorsal
del nuevo componente junto al que hay que sustituir y se procede a
guardar



SERIES PRELIMINARES

Aplicación de 

Competición 

Accediendo a Preliminares, realizaremos las series preliminares.
Descripción: Le daremos el nombre que deseemos por si agrupamos varias
categorías. Después seleccionamos la prueba y las categorías y
Registramos. Seleccionando varias, podemos Agrupar para gestionarlas
conjuntamente



SERIES PRELIMINARES

Aplicación de 

Competición 

Gestionando las series podremos decidir el número de calles, si queremos
contrarreloj, cabeza de serie o mixta. Incluso podríamos realizar una serie
única con todos colocados por orden alfabético. Esto se haría si una vez
impresas las series preliminares se incluyera a más deportistas teniendo que
refundir series.



SERIES PRELIMINARES

Aplicación de 

Competición 

Se introduce la marca correspondiente en cada prueba y guardar cada serie.
A los deportistas que no hayan competido o estén descalificado habrá que
indicar la exclusión de los resultados. (NO PRESENTADO / BAJA /
DESCALIFICADO) Si no lo hacemos no podremos cerrar la prueba



INCLUSIÓN REGISTROS

Aplicación de 

Competición 

Se irán incluyendo los registros en los campos correspondientes
guardando los cambios cada serie. Podrá incluirse la exclusión de un
deportista de la serie, apareciendo el campo editable de Cód. Des.
Cuando el motivo sea por descalificación.



IMPRESIÓN LISTAS Y SALIDA

Aplicación de 

Competición 

Listas de salida serán los deportistas inscritos en cada prueba. Series
preliminares serán las series ya confeccionadas con sus calles asignadas



CERRAR PRUEBA

Aplicación de 

Competición 

De no introducir marca o exclusión al cerrar la serie, final o ronda la
aplicación nos dará el presente aviso. Cuando sea excluido, no hay que
poner marca alguna, ni 00:00:00, ni 99:99:99 ni 88:88:88. Si lo hacemos
afectará a la recogida estadística de resultados. 00:00:00 de forma tenue lo
incluirá siempre por defecto



CERRAR PRUEBA

Aplicación de 

Competición 

Terminada una prueba debemos cerrarla para poder acceder a la
puntuación y la impresión de resultados. La puntuación podemos
modificarla por si hubiera que realizar algún ajuste a mano. RECORDAR
QUE TODOS LOS PARTICIPANTES TIENE QUE TENER MARCA, PUESTO O
EXCLUSIÓN



CERRAR PRUEBA

Aplicación de 

Competición 

Podremos acceder siempre a la gestión de la prueba, estando incluso
cerrada para poder observar cualquier incidencia. Pero si realizamos
cambios tendremos que abrir la prueba y volver a cerrarla. De no hacerlo
aunque guardemos la serie, los resultados no se propagan a las estadísticas
generales



REVISION PUNTUACIÓN

Aplicación de 

Competición 

Si se realizan cambios debemos guardarlos en el icono del disquete. 



IMPRESIÓN RESULTADOS PRELIMINARES

Aplicación de 

Competición 

Se pueden imprimir todas los resultados preliminares desde las opciones superiores
del portal preliminares, donde se publicaran todas las pruebas. También podemos
imprimir resultados por cada prueba preliminar. Teniendo dos opciones. La primera
es en función de la agrupación en la preliminar. La segunda en función de las
inscripciones.



IMPRESIÓN RESULTADOS PRELIMINARES

Aplicación de 

Competición 

Tambien podremos exportar dichos resultados por cada preliminar a excel, tanto de
forma agrupada como por la pruebas de inscripción, que normalmente está
realizada en función de las categorías.



CAMBIOS DEPORTISTAS

Aplicación de 

Competición 

Si se desea cambiar a un deportista en una serie por otro que esté en el 
listado de inscritos (Izquierda ) se pondrá  el numero de dorsal 
correspondiente y pulsaremos guardar.



INTRODUCCIÓN MARCAS INTERNACIONALES

Aplicación de 

Competición 

Se podrá introducir marcas de deportistas realizadas en competiciones 
internacionales. Desde el portal del club se accederá al deportista y al final 
de su historial podrá introducir la marca deseada



INTRODUCCIÓN MARCAS INTERNACIONALES

Aplicación de 

Competición 

Tendrá que esperarse a que dicha marca sea aceptada por parte de la 
RFESS para que se incorpore al historial de marcas del deportista. Podrá 
borrarse si hubiera algún error. 



FICHEROS  ARES

Aplicación de 

Competición 

La aplicación tiene la posibilidad de exportar las series al Crono Electrónico
OMEGA- aplicación ARES. Y de igual forma importar los archivos del
mismo. Esto implica no realizar cambios en las series una vez cargadas en
la aplicación ARES.



FICHEROS ARES

Aplicación de 

Competición 

Pulsando el botón Examinar bajo cada serie, buscaríamos el archivo de
resultados de ARES, único para todas las series; y pulsando importar,
adjuntaríamos los registros a la aplicación RFESS. Deberíamos igualmente
guardar la serie.



CLASIFICACIONES

Aplicación de 

Competición 

En el menú acciones de cada campeonato se podrán imprimir las
clasificaciones según los siguientes estándares. General y general relevos
estará en relación a pruebas agrupadas ( preliminares, rondas o finales) y
por categoría será en relación a las pruebas de inscripción



FINALES

Aplicación de 

Competición 

Si un campeonato tuviera finales, finalizadas las preliminares, entraríamos
en el módulo finales. Procederíamos indicando el numero de finales que
queremos; pueden ser infinitas (A=1,B=2,C…..), indicando el número de
calles de cada final. A la izquierda tendríamos todos los deportistas
participantes en las preliminares con opciones a formar parte de las finales.



FINALES

Aplicación de 

Competición 

Se procederá de igual forma que en las preliminares, cerrando las finales,
comprobando las puntuaciones e imprimiendo los resultados prueba final
por prueba final, o todas las pruebas finales juntas con la misma
distribución en la pantalla que las preliminares.



RONDAS O FINALES

Aplicación de 

Competición 

Rondas está diseñado para las pruebas tanto de playa como piscina que
vayan seleccionándose un numero de deportistas para la siguiente fase,
pasando varias de ellas hasta llegar a los últimos. Siempre la primera
rondas se realizará desde la opción preliminares. En pruebas de playa
podremos usar la opción dispersar clubes para que reparta en las series a
los deportistas del mismo club



RONDAS O FINALES

Aplicación de 

Competición 

En las pruebas de playa que se terminen en finales y solo haya una ronda
previa a la final, utilizaremos esa opción y no la de rondas.
Al ser pruebas de playa la aplicación en todos los casos nos pedirá puestos
de llegada y no registros, o poner el dorsal en una relación de puestos de
llegada.



RONDAS

Aplicación de 

Competición 

Si la entrada de resultados se realiza colocando el dorsal junto al puesto de llegada.
Una vez puestos guardamos y los colocará en el listado superior el orden de llegada
con los nombres de los deportistas. También podríamos utilizar la lista de nombres
colocando el puesto junto al deportista. No olvidar guardar. Recordar que hay que
poner puesto a todos los deportistas, de no hacerlo no podremos cerrar la prueba



RONDAS

Aplicación de 

Competición 

Los resultados serían al igual que en preliminares y finales. Una vez
cerradas las rondas, imprimir prueba a prueba o todas las pruebas de
rondas juntas.
No se puede imprimir los resultados completos de la competición juntos.
Deben imprimirse preliminares, finales y rondas por separado.
Si se reflejará todo junto en las Clasificaciones.



CLONAR UNA COMPETICIÓN

Aplicación de 

Competición 

En algunas ocasiones interesa clonar una competición. Puede haber una
competición en normativa nacional que a nivel territorial queramos incluir
categorías. Ejemplo. Una jornada de liga donde hayan competido
deportistas invitados y estos no puedan estar en los resultados
autonómicos. Clonaremos la competición finalizada, asignándola otro
nombre y dejando en cada una los deportistas que corresponda, pudiendo
haber gestionado la competición con todos juntos.



CLONAR UNA COMPETICIÓN

Aplicación de 

Competición 

IMPORTANTE: Este proceso solo puede hacerse por la noche. Es un
proceso que consume mucha memoria, por lo que se solicita solo se
realice por la noche, para que no interfiera en el funcionamiento diario del
programa de gestión. Esta competición no refleja datos estadísticos en el
sistema, con lo cual utilizar únicamente para el proceso descrito.

Una vez clonada para eliminar categorías que no correspondan iremos a
ver competición y en el apartado de crear pruebas, eliminaremos todas las
pruebas que correspondan a las categorías que no queremos que queden
reflejadas. Esto se reflejara en las categorías que aparecen en el acta de
competición automáticamente.

Para en una competición clonada, o cualquier otra competición que haya
finalizado queramos eliminar a un deportista iremos a menú “acciones” y
en dorsales pruebas eliminaremos al deportista correspondiente. Al
eliminarle tendremos que abrir y volver a cerrar todas aquellas pruebas en
las que participó para que se pueda modificar los resultados
correspondientes.



ELIMINAR UNA COMPETICION

Aplicación de 

Competición 

IMPORTANTE: Este proceso solo puede hacerse por la noche. Es un
proceso que consume mucha memoria, por lo que se solicita solo se
realice por la noche, para que no interfiera en el funcionamiento diario del
programa de gestión. Para que en el menú: “acciones” aparezca la opción
de eliminar se necesita abrir la competición mediante el check
correspondiente en “ver competición”.


